Framfor er har ni en bana. Ni ska fa bollen fran
utslagsplatsen in i mal med sa fa slag som mgijligt.
Om ni valjer samma klubba som en annan patrull
blir ni diskade. Bollen far inte lyftas eller réras vid
med nagot annat dn en klubba. Efter man boérjat

sla far man inte byta klubba.

Ni har  minuter pa er. Tiden startar nar Gunnar

sager till.



Lista pa sa kort tid som mojligt ut vilken pryl
Karatescouten har gémd. Karatescouten kommer
bara nicka eller skaka pa huvudet. Karatescouten
ljuger alltid och svarar bara pa fragor som stalls

pa annan dialekt dn din egen.

Ni har max  minuter pa er. Tiden startar nar

Gunnar sager till.



Patrullen ska ga exakt meter. Alla i
patrullen maste prata med varandra om vad som
ar bast med scouterna medan ni gar. Nar ni borjat
ga far ni inte stanna upp utan maste fortsatta ga

tills ni tycker ni gatt ratt antal meter.



Det ar dags for ”"Sager Gunnar”. Den patrull som
har en patrullmedlem som klarar flest
instruktioner felfritt vinner. Gunnar kommer ge en
instruktion. Om hon slutar instruktionen med
"sager Gunnar” ska ni utfora instruktionen. Om
hon inte sager "sdager Gunnar” ska ni sta stilla.
Instruktionerna ska utforas med 6gonbindel och
maste goras exakt sa som Gunnar sager for att
anses giltiga. Ni far inte borja utfora en

instruktion forran Gunnar gett hela instruktionen.



Ni ska pa kortast tid transportera vatten fran sjon
till av Gunnar anvisat karl. Karlet ska fyllas upp till
anvisad niva. Ni far transportera vattnet pa
valfritt satt med prylar som ni sjilva inte dger.

Karlet far inte flyttas eller réras vid.

Ni har minuter pa er. Tiden boérjar nar Gunnar

sager till.



Ni ska pa kortast majliga tid fylla flaskan med
kulor. Till er hjalp har ni olika utvalda hjalpmedel.
Ni far inte rora kulorna eller flaskan med nagot
annat dn de anvisade hjialpmedI|en. Alla i patrullen

maste forsoka under minst 20 sekunder var.

Ni har minuter pa er. Tiden boérjar nar Gunnar

sager till.



Ni ska gora ett kast som ar sa imponerande som
mojligt. Langd, tyngd och kreativitet pa féremalet

som kastas paverkar bedomningen positivt.

Ni har  minuter pa er. Tiden borjar nar Gunnar

sager till.



Ni ska samla sa manga poang som maijligt. Varje
gang ni gor det som ger poang kommer Gunnar

att blasa i visselpipan.

Ni har  minuter pa er. Tiden borjar nar Gunnar

sager till.



Ni ska tillverka nagot som kan bara manga saker.
Ni far anvanda saker ni burit med er, saker som
ledarna ger er och saker fran naturen. Det ni
tillverkar ska ga att bara med sig till framtida

kontroller.

Ni har  minuter pa er. Tiden borjar nar Gunnar

sager till.



Ni ska nu anvanda saken ni har byggt som kan
bara manga saker. Ni ska satta pa sa manga post-
it lappar som mojligt pa saken ni byggt. Ingen lapp
far nudda vid nagon annan Post-it lapp och ni far
inte halla pa lapparna nar de ska rdknas samman.
Innan ni borjar ska ni gissa hur de andra

patrullerna kommer klara uppgiften.

Ni har minuter pa er att bade gissa hur de
andra patrullerna klarar uppgiften och att placera
ut era egna Post-it-lappar. Tiden borjar nar

Gunnar sager till.



