Karlager — Tema gaming
Story

Donky Kong ogillar barn. Han vill stoppa var scoutkar fran att ha roligt. For att stoppa Donky
Kong maste vi utmana honom i hans egen varld d.v.s spelens varld. Under lagret kommer ni
testas i olika spel och den patrull som &r bast far aran att delta i slutstriden mot Donky Kong.

Patruller
Scouterna i blandade patruller.

Varje patrull far kort som de kan hanga runt halsen. Patrullerna heter namn fran olika
karaktarer i spel som exempelvis Mario, Picachu och liknande.

Poéng

Pa férmiddagen samlar scouterna ihop hjartan och blixtar som de sen kan anvanda for att fa
fordelar eller bli av med under eftermiddagen. Pa eftermiddagen far scouterna 1 till 3 stjarnor
per kontroll. Nar dagen ar slut s& raknas antalet stjarnor ihop. Den patrull som har flest
stjarnor far méta Donky Kong i slutstriden.

Laminera papperskort med hjartan, blixtar och stjarnor.
Lordag formiddag

Alla kontroller ar pa en liten yta i en cirkel nara varandra. Varje kontroll tar 10 min, darefter
byter patrullen till nasta kontroll medsols. Ledaren ger dem ett hjarta for att de genomfoért
kontrollen. De kan aven fa en blixt om de gjort kontrollen bra.

Nar 10 min gatt sa spelas gamingmusik. Alla scouter samlas i mitten och dansar runt lite.
Nar musiken tystnar gar de medsols till nasta kontroll.

Nar alla patruller gjort kontrollen sa delas blixtar ut till de som var bast (kan vara bast
samarbete).

Kontroller fm:

Steggolf med Pokemon

Twister

Couronne

Nummerkubb

Tetris

Livlinegolf

Angry birds - Slangbella, grisar, angry birds, plankor

Duckhunt — Nerf mot tavla

Kasta pil pa tavla med foton pa olika karaktarer, inte traffa foton pa ledare
Fiska ankor med gummiband i barnpool



Eftermiddagen — pa varje station ar det 2 patruller samtidigt.

Pa varje kontroll far man 1-3 stjarnor som poang. Hjartan och blixtar anvands for att fa olika
fordelar.

Pacman

Labyrint skapas med surrgarn. Bra med manga atervandsgrander. Maste ocksa finnas ett
visst antal 6ppningar. | labyrinten sprids det ut en massa bollar som Pacman ska samla upp.

| varje patrull &r nagra av scouterna Pacman och nagra ar spoken. Spokena tar Pacmans i
den andra patrullen. Pacmans samlar upp bollarna som finns i labyrinten och springer till en
Oppning och slapper ner bollarna i en spann.

Efter en viss tid stoppas spelet och scouterna byter med varandra sa alla far vara antingen
spoke eller Pacman. D& fyller ledaren pa med nya bollar.

Om en Pacman blir tagen maste hen ta med sig bollarna hen samlat ihop och lagga utanfor
banan (inte i spannen).

Spdkena hoppar i sackar och har matpasar (sana i papp) pa huvudet, med utklippta hal for
odgonen. Pacmans har en Pacmansymbol pa kroppen (se foton). Fyra Pacmans samtidigt
(tva fran varje patrull) och fyra spéken ar lagom.

Om bada Pacmans blir tagna forlorar patrullen ett hjarta. Om alla bollar ar slut kan man
anvanda blixten for att fa nya bollar.

Patrullen far olika manga stjarnor beroende pa hur manga bollar de har i sin spann.
Hinderbana med Mario

Hinderbana fran Mario. Bada patrullerna tar sig samtidigt igenom hinderbanan. Alla ska ha
I6smustasch for att fa springa i hinderbanan. En i patrullen har Mario-méssa. De ska samla
svampar och guldpengar i en skopa och det ar hur manga de har nar de kommer i mal som
avgor om de far 1, 2 eller 3 stjarnor. Finns en maxtid da hinderbanan avbryts. Vid vissa
misstag (se nedan) forlorar patrullen ett hjarta. Blixtar kan anvandas for att underlatta vissa
hinder.

Hinder (inte ndmnda i ordning, beror pa terrangen)

e Surrad hdg stege som de ska klattra dver. Blixt kan anvandas for att slippa hindret for
en scout.

e Surrad lag slana som det hanger kasor i, som de ska under utan att nudda kasorna.
Blir av med ett hjarta om de nuddar. Blixt fér att slippa hindret fér en scout

e Ror (I6vkorg utan botten) som hanger en bit ovanfér marken. Scouterna ska upp
genom rodret och ut pa ovansidan utan att nudda en kéttatande hangande vaxt. Blir
av med ett hjarta om de nuddar. Kan anvanda blixt for att slippa hindret fér en scout.

e Transport av scout med Mariomdssa pa en rullbrada med hjul. Blir av med ett hjarta
om scouten trillar av.



e Spindelnat av surrgarn. Ska igenom olika hal. Samma hal far bara anvandas en
gang. Blixt for att slippa hindret for en scout. Blir av med hjarta om samma hal
anvands tva ganger.

e Sittunderlag som stegplattor. Skickar sittunderlag framat till den som gar foérst som far
lagga ut dem for att komma vidare. Blir av med hjarta om nagon trampar utanfér.
Blixt for att slippa hindret fér en scout.

e Vippbrada. Far lov att halla den som gar pa bradan i handerna. Blir av med hjarta om
scouten trillar ner. Blixt for att slippa hindret for en scout.

e Utplacerade hangande lador med antingen mynt eller svampar som ligger ovanpa
som trillar ner nar scouten nockar dem. Racker att en scout nockar. Vid en lada som
sitter hogre star en studsmatta som hjalp. Inga hjartan eller blixtar kan anvandas.

e Malgang genom att hissa en flagga som hanger i ett rep éver en gren. Flaggan ska
nudda grenen.

Ledarna utkladda som prinsessor.

Fruit ninja

Frukter utspridda pa ett omrade. Samla in dem och kasta pa spiktavla sa de fastnar. Far
bara ta en frukt at gangen.

Vi plockar fallfrukt, tar spik och tavla. Bestélla nagra extra bananer och andra frukter. Lagga
ut potatisar som ger minuspoang.

Om de kastar en potatis blir de av med ett hjarta. Blixten gor att de far ta tre frukter.

Fia med knuff i jatteformat
Gor en spelplan med fargade plattor pa marken. Scouterna ar spelpjaser. Stora tarningar.

Delar patrullerna i tva sa det blir fyra grupper. Patrullen fortsatter att samarbeta fast de ar
uppdelade.

Med ett hjarta far en utknuffad komma tillbaka. Med bilxt sa far man ta dubbelt sa manga
steg.

Kortspel - Finns i sjon
Stora spelkort (typ A3)
Fiska i sjon genom att kasta livlina pa ett kort

Om de missar tre kast i rad forlorar de ett hjarta. Blixt ger ett slag extra.



Jokrar

Utmanarna ar utkladda till jokrar och far tanka ut regler for hur scouterna kan bli av eller fa
hjartan och blixtar av jokrarna. De kan t.ex fa dra ett kort eller singla slant och om de vinner
far de ett hjarta/blixt och om de férlorar blir de av med ett.

Slutstrid (I6rdag efter kontrollerna ar slut)

Markera en bana med surrgarn. Donky Kong vaktar vid sidan och jokrar skjuter med Nerf pa
scouterna som springer i banan. Scouterna ska skydda en vattenmelon. Det ligger typ
sittunderlag utspridda i banan som de inte far trampa pa. Om den som bar vattenmelonen
blir tréffad maste den ges till en annan scout. De ska lura Donky Kong sa de passerar
mallinjen med vattenmelonen utan att han kan ta dem.



