Program - Wild Wild West

Story

En bankranare gar 16s. Scouterna maste hjalpa till att avsloja den efterlysta och atergalda
guldet. Pa varje kontroll far scouterna en ledtrad och guldpengar. Ledarna ar olika typer av
bybor som vill hjalpa till att ta skurken och atergalda pengarna.

Under samlingen utanfor huset sa hér man ljudet av en sprangning och bankdirektéren
kommer ut genom ytterddrren samtidigt som det strémmar ut en massa rék. Han skriker att
"Banken ar sprangd. Den ledare som ska vara bankranare ska inte vara med pa samlingen
och kanske nagon ledare till s& det inte blir uppenbart.

Kvéllen innan:
De yngre scouterna har kommit och tillverkar en kapphast per patrull.

Patrullerna

Varje patrull far en kdpphast under samlingen. De far ocksa instruktioner vad hasten ska
gOra under rundan, t.ex dricka nar det finns vatten, hoppa nar hen ser en gren, alltid fa en
bra plats att vila pa nar patrullen kommer fram till en kontroll o.s.v.

Patrullerna far snusnasdukar (en farg per patrull) som de har pa sig hela dagen.

Utmanarna

Utmanarna ar cowboys fran en annan ort och férsoker ocksa fa tag i guldet. Nar utmanarna
narmar sig kan patrullen skydda sig genom att bilda en cirkel dar de haller varandra i
handerna. Om en utmanare lyckas pjetta (kulla) en scout maste patrullen lamna &ver allt
guld just den scoutern bar pa. Utmanarna maste sen ga vidare.

Manus - samling

Ledare 1: “God morgon! Hoppas alla sovit gott. Nu har vi aven fatt hit vara aventyrare och
utmanare som kom nu pa morgonen. Vi hoppas alla ska trivas har i Vilda Vastern och vi vill
bjuda in er till att bli del av var by genom att traffa flera av byinvanarna under dagen och
hjalpa dem.

Explosion fran hégtalare. Anders kommer springandes klddd som bankdirektér.
Bankdirektoren: “Banken har blivit sprangd! Allt guldet ar borta!”

Ledare 2: “Herregud sa hemskt! Ar alla oskadda?”

Bankdirektoéren: “Lite omskakade och sotiga men annars mar vi bra.Ni maste hjalpa oss att
ta fast bankranaren och hitta guldet!”

Ledare 1: “Vi har ett helt gang scouter har som garna hjalper till.Sag du vem det var som
gjorde det?”



Bankdirektéren: “Det var en ensam bankranare, som sprangde banken helt pa egen hand.
Ranaren sag ut att vara kladd i friluftsklader sa se upp sa ranaren inte gémmer sig har mitt
ibland er!”

Ledare 2: “Vi ska halla 6gonen 6ppna efter bade ledtradar och guld.Scouterna ska ga runt
har i skogarna under dagen och kommer att samla pa sig guldpengar och ledtradar.

Vi gor sa har, vi delar in er i patruller och sen skickar vi ivag en patrull at gangen som far ga
runt i Vilda Vastern och se vilka intressanta personer ni traffar som kan hjalpa er med
guldpengar och ledtradar. “

Ledare 1: Se upp for cowboys fran den andra byn. De har redan forstatt att det finns en
beldning for den som avsldjar ranaren och aterfér guldet. Ni kanner igen dem pa att de har
gula scarfsar. De ar valdigt farliga sa ni far inte slass med dem eller géra dem arga. Nar de
kommer sa kan ni skydda er genom att stélla er i en cirkel och halla i varandras hander. Da
kan de inte goéra nagot. Men om nagon av er inte ar i cirkeln och haller i handerna sa kan de
pjetta er. Da maste ni lamna Over allt det guld som den scouten har pa sig! Det ar bara om
de har gul scarfs pa sig som de ar farliga s& om scarfsen inte ar pa sa kommer de inte gora
nagot. Fundera darfér pa hur ni ska skydda guldpengarna som ni far langst rundan. Ska en
person ha dem eller ska ni dela upp dem pa manga patrullkompisar? Det galler att vara
smart fér om ni blir pjettade far ni inte ljuga utan maste lamna dver allt guldet till de andra
cowboysen.”

Patrullindelning, utdelning av scarfsar och kdpphéstar inklusive instruktion fér hdstarna.
Patrullerna ska hitta pa namn och utse patrulledare.

De patruller som véntar pa att fa gé ivag leker fritt eller spelar hdnga gubbe med Anders.
Ledtradar som respektive aktivitet delar ut:

Spotta snus - Vi horde bankranaren prata ett annat sprak an svenska sa ranaren kan flera
sprak.

Chifferlada - Ranaren har morkt har.

Hinderbana - Bankranaren var kortare an 1.75 m.

Duell - Ranaren tog nagra danssteg efter att sprangningen lyckas sa vi tror att ranaren gillar
att dansa.

Héstsko - Bankranaren tappade ett foto som blev sa brant sa vi kan inte se vem som ar pa
det men det verkar vara ranarens tva barn.

Lasso - Bankranaren har inte skagg.
Guldvaskning — Bankranaren verkar bo i ett hus.

Saloon - Vi har hort att bankranaren minsann ar en kvinna.



Linedance — Nagon sa att de hort bankranaren redan flytt harifran (falsk ledtrad eftersom
ledaren som haller i den har kontrollen ar bankranaren)

Runda med aktiviteter

Vi raknar med atta patruller. De startar med fem minuters mellanrum och gar en runda. Efter
fem kontroller blir det lunch. Efter lunchen fortsatter kontrollerna och leder tillbaka till stugan.
Planera for flera patruller kan goéra kontrollen samtidigt.

Varje aktivitet kan ge max 10 guldmynt. Om patrullen gor ett ok jobb sa far de 5 guldmynt
och sen far de allt mer beroende pa hur bra de gor. Ledarna pa respektive aktivitet

bestdmmer sin egen skala.

e Vid start/mal kor vi Hanga gubbe som pausunderhalining medan patrullerna vantar
pa att starta.

e Spotta snus/godis. Byborna pa kontrollen behdver hjalp att bli bra pa snusspottning

¢ Ranarna har tappat en lada. Chiffer for att fa fram koden till Iaset. | ladan finns guld
och fika.

e Tamija sin hast. En hinderbana som de ska ta sig igenom med alla i patrullen som
haller pa kapphasten. Bedoémning hur snabba de ar, vilken tid och om alla verkligen
haller i kapphasten.

o Sheriffer. Duelltraning med Nerf. En ledare star rygg mot rygg med en patrull. Bada
tar tio steg och vander sig sen om och skjutar pa varandra.

e Hastskokastning — Patrullen far hastskor som de ska kasta i spannar som star pa
olika avstand.

Lunch

e Hanga upp/lagga ut kort i traden som scouterna ska hitta. Scouterna ska fa ihop en
Royal Flush, kak eller nagon annan av de hander som ger mycket poang (hang upp
en plansch med korthander). Det behdver bara ta med kort som ger poang och visa
upp.

e Lasso, fanga "kossor” pa olika avstand.

e Guldvaskning i an. Vaga guldet pa vag och omvandla det till guldpengar.

e Saloon med drinkblandning. De slar med tarning och ska blanda en drink med de
ingredienser de far. Nagra i patrullen maste smaka. Ledarna haller pa och skvallrar

om bankranaren och beréattar bade sant som ar sant och falskt.

e Linedance, harma ledaren sa langt man kan.



Slutstrid
Forst far patrullerna gemensamt beratta vem de tror ar skurken. Tva sheriffer kommer och
for bort bankranaren.

Guldpengarna raknas och scouterna kan képa tandstickor, spantor m.m. fér pengarna. Ett
jattelangt snoére har spants upp och patrullerna far varsin plats langs snoret dar de pa en

given signal far gora upp sin eld. Den patrull som férst branner av snéret med sin eld vinner.

Guldtacka som pris dar patrullen skriver sitt namn och som sen sparas pa karen.



